Prendi un dado e delle pedine e gioca con

CaMpioNato di icicLaggio et s s coste v e

arriva al traguardo, vince!

@ Butti una bottiglia
di PET per terra.
Torna indietro
di 3 caselle.

Vendi i tuoi vecchi
vestiti al mercatino.
Avanza di 3 caselle.

@ Cucini il tuo

spuntino.
Avanza di 4 caselle.

Getti delle batterie
nel cestino.
Ritorna alla casella
di partenza.

Butti una carta

per terra.
Torna indietro
di 3 caselle.

Schiacci una botti-
glia di PET prima

di riciclarla.

Avanza di 2 caselle.

Butti via del cibo.
Torna indietro
di 3 caselle.

@ Smisti per colore
il vetro da riciclare.
Avanza di 2 caselle.

Butti una plastica

per terra.
Torna indietro
di 3 caselle.

Usi un sacchetto
riutilizzabile per
fare la spesa.
Avanza di 1 casella.

@ Versi dell'olio usato
nel gabinetto.
Torna indietro
di 3 caselle.
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